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Uživatelská příručka
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Začínáme

Spuštění kapesního počítače CASSIOPEIA

Pozn: po prvním zapnutí CASSIOPEIA se spustí Inicializační nastavení (Initial Setup). Budete požádání o nastavení časového pásma, hodin, data atd. Pro více informací viz Hardware Manual, který je na přiloženém CD.

1. otevřete plastový kryt – je možno ho zafixovat ve dvou polohách.

2. zapněte CASSIOPEIA stisknutím stříbrného tlačítka 
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· po zapnutí bude na displeji to samé, jako když jste ho naposledy vypnuli

Programy

Na CASSIOPEIA je sada předinstalovaných programů:
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 Kalendář (Calendar)
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 Kontakty (Contacts)

[image: image4.png]


 Úkoly (Tasks)
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 Pošta (Mail)
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 Internet (Internet)
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 Poznámky (Notes)
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 Hodiny (Clock)
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 Kalkulačka (Calculator)
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 Nastavení (Settings)
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 Záloha (Backup) 
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 Připojení (Connections)
Přiložené CD obsahuje další programy, které si můžete nainstalovat ve chvíli, kdy je budete potřebovat.
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 Prohlížeč fotek (Photo Viewer)
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 Přehrávač hudby (Music Player)
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 Přehrávač filmů (Movie Player)
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 Správce souborů (File Manager)
Podrobný popis jednotlivých programů je uveden dále.

Programy se spouštějí buďto z Hlavního menu nebo kliknutím na Icon Menu viz dále.

Icon menu

Icon menu se nachází v dolní části displeje. Slouží k rychlému spouštění aplikací.
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Program se spouští kliknutím na jeho obrázek. Význam jednotlivých symbolů je zleva: Kalendář, Kontakty, Úkoly, Poznámky, Pošta, Internet a Uživatelská klávesa.

Uživatelské klávese můžete přiřadit program podle vlastního výběru. V případě, že jste nezměnili tovární nastavení, spustí se po kliknutí program Nastavení.

Hlavní menu

Hlavní menu se objeví po stisknutí tlačítka 
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.

Z Hlavního menu lze provádět následující operace:

· spustit program

· odinstalovat program

· přidat program do Icon menu
Pozn.:

· máte-li zasunutou přídavnou paměťovou kartu, je Hlavní menu rozděleno do dvou záložek: Main a Card
· výběrem záložky volíte mezi prací s programy uloženými v hlavní paměti nebo na přídavné paměťové kartě

· jedna záložka zobrazuje maximálně 32 programů. Všechny programy, které překročí tuto hranici, nebudou v Hlavním menu zobrazeny.

Spouštění programu

1. stisknutím 
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 otevřete Hlavní menu
2. dvakrát klikněte na jméno programu

· je-li program označen, lze ho spustit stříbrným tlačítkem OK

Odinstalování programu

Potřebujete-li uvolnit paměť, můžete odinstalovat programy, které nepoužíváte. Lze odinstalovat libovolný program z hlavní paměti nebo z paměťové karty, kromě: Hodin, Nastavení, Připojení a Zálohy.

1. v Hlavním menu klikněte na program, který si přejete odinstalovat. V případě, že je jméno programu již zvýrazněné, tento krok přeskočte.

2. zvolte Edit
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 ( Delete Application
3. objeví se zpráva na potvrzení prováděné akce, zvolte Yes k odinstalování aplikace nebo No k návratu do Hlavního menu 

Pozn.: potřebujete-li program, který jste již odinstalovali, najdete ho na přiloženém CD

Přidání programu do Icon Menu

Následuje popis, jak změnit program přiřazený Uživatelské klávese v Icon menu.

1. v Hlavním menu klikněte na program, který chcete přiřadit Uživatelské klávese. V případě, že je jméno programu již zvýrazněné, tento krok přeskočte.

2. zvolte User Key
3. objeví se zpráva na potvrzení prováděné akce, klikněte Yes k přiřazení programu nebo No k návratu do Hlavního menu
Změna pořadí programů v Hlavním menu
1. v Hlavním menu klikněte na program, jehož pozici chcete změnit. V případě, že je jméno programu již zvýrazněné, tento krok přeskočte.

2. zvolte Edit
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 (  Move Icon
3. klikněte na místo, kam se má program přesunout

Pozn.: programy nelze přesouvat mezi záložkami Main a Card

Popis základních operací

Tato sekce popisuje základní operace, které jsou společné všem programům.

Systémová lišta

Systémová lišta se nachází v dolní části displeje, je stále zobrazena. Podle zobrazovaných informací ji lze rozdělit na několik částí.
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(1) Program status

· v této části jsou zobrazeny ikony od běžících programů
· kliknutím na příslušnou ikonu program aktivujete
Je-li zobrazena ikona 
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, znamená to, že CASSIOPEIA přistupuje do paměti.

V této chvíli nikdy:

· nemačkejte tlačítko RESET
· nevyjímejte přídavnou paměťovou kartu
· nepřipojujte/neodpojujte ke CASSIOPEIA žádné kabely
· nevypínejte CASSIOPEIA
(2) Systémové indikátory
Tato část obsahuje ikony, které Vás informují o stavu systému.

	Ikona
	Význam
	Co se zobrazí při kliknutí
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	Je vložena paměťová karta
	Informace o paměťové kartě
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	Dial-up připojení je aktivní
	Současný stav připojení
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	Využíván externí zdroj napájení
	Obsluha systému napájení
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	Nabíjení interní baterie
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	Baterie je plně nabitá
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	Baterie je dostatečně nabitá
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	Baterie je téměř vybitá
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	Baterie je extrémně vybitá
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	Systém zjišťuje, jaké napájení má použít
	


(3) Vstupní panel
Po kliknutí se zobrazí/schová Vstupní panel viz vkládání textu.

(4) Přepínač vstupních panelů
Po kliknutí se zobrazí nabídka Vstupních panelů.

(5) Hodiny
Ukazuje aktuální čas. Po kliknutí se zobrazí Nastavení hodin.

Příkazový řádek

Příkazový řádek se nachází v horní části displeje. Ačkoli se tlačítka a menu, která se v něm objevují, mohou lišit, jsou zde základní prvky, které se vyskytují v každém programu.
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Po kliknutí na ikonu se vykoná následující akce:

· 
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návrat na předcházející obrazovku
· 
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zobrazení nápovědy
· 
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ukončení programu a návrat do Hlavního menu

[image: image37.png]Editv




symbol
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 je použit u rozbalovacích menu

Vkládání textu

Pro vkládání textu se používá Vstupní panel. Jsou dva základní druhy vstupních panelů:

· klávesnice

· rozpoznávání písma

Pozn.: vstupní panel se automaticky objeví ve chvíli, kdy od Vás program žádá vstup

Klávesnice

Na klávesnici píšete tak, že klikáte na obrázky příslušných znaků. Klávesnici je možno přepínat mezi několika znakovými sadami:

· Shift

malá/velká

· AXNT
diakritika

· SYM1,2
symboly

Pozn.: chcete-li zadávat velká resp. malá písmena bez použití Shift, pak stiskněte zvolené písmeno a popojeďte perem nahoru, poté ho teprve uvolněte.

Rozpoznávání písma

Rozpoznávání písma dokáže číst Váš rukopis a převést ho na text. Lze volit mezi třemi módy psaní:

· text (malá a velká písmena, některá písmena s diakritikou)

· čísla (číslice 0-9, některé speciální znaky: . , : : ‘ “ ? ! - _ ~ / \ = @ & % $ ( ( §)

· interpunkce a speciální znaky (. , : : ‘ “ ? ! - _ ~ / \ = * + ( ) < >  { }# | @ & % $ ( ( § ()

Pozn.:
· zjistěte, zda Rozpoznávání písma správně interpretuje Váš rukopis

· jestliže máte s rozpoznáním nějakého znaku problémy, podívejte se na do Knihovny znaků

Nastavení rozpoznávání

Kliknutím na 
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 otevřete okno nastavení. Je rozděleno do tří záložek:

· personalizace (Personalize)

· umožňuje definovat 15 vlastních znaků, které se po rozpoznání nahradí zadaným textem

· text, kterým se znak nahradí, může mít až 35 znaků

· nadefinovaný znak se může skládat až z 5 čar

· nastavení (Settings) – zde lze určit, které znaky se mají rozpoznávat:

· mezera (Space)

· zrušení posledního znaku (Backspace)

· nový řádek (Carriage Return)

· personalizované znaky (Personal characters)

· diakritické znaky (Accented characters)

· verze (Version) – obsahuje informace o verzi softwaru používaného pro rozpoznávání písma

Knihovna znaků

Rozpoznávání písma dokáže rozpoznat znak napsaný různými způsoby. Toto je jen příklad toho, jak písmena napsat. Kolečka označují začátek čáry, čísla jejich pořadí.

Písmena
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Písmena s diakritikou
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Číslice
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Interpunkce a speciální znaky

[image: image57.png]5~J





[image: image58.png]



[image: image59.png]<

o

gl D] <




[image: image60.png]>°>E3{‘}T:%l




[image: image61.png]|| &% ¢] $|€]|L




[image: image62.png]©|®

v|'s





Programy

Poznámky (Notes)

Program Notes umožňuje rychlé a snadné vytváření poznámek. S jeho pomocí lze vytvářet dva druhy dokumentů:

· ručně psaný dokument, který je napsán (nakreslen) pomocí pera

· textový dokument, který je zadán pomocí vstupního panelu
Důležité:
· v ručně psaných dokumentech nelze používat vstupní panel
· maximální délka textového dokumentu je 64KB (65 535 znaků)

· když otevřete textový dokument, který bude delší než 64KB, zobrazí se pouze prvních 64KB

· v případě, že se pokusíte uložit textový dokument větší než 64KB, uloží se pouze prvních 64KB. Zbytek bude ztracen.

Vytváření nového dokumentu

1. zvolte New Handwriting resp. New Text pro vytvoření nového ručně psaného resp. textového dokumentu

2. vytvořte dokument pomocí vstupního panelu resp. pomocí pera

3. je-li vše podle Vašich představ, klikněte na 
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 . Tím uložíte vytvořený dokument a vrátíte se zpět do seznamu dokumentů.

· vytvořenému dokumentu bylo automaticky přiřazeno jméno

Přejmenování a přesunutí dokumentu

1. jste-li v seznamu dokumentů, označte dokument, který chcete přesunout nebo přejme-novat. Jestliže právě dokument vytváříte, pak tento krok přeskočte.

2. zvolte Edit
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 (  Rename/Move
3. napište jméno dokumentu do kolonky Name
4. klikněte na 
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 v kolonce Location a zvolte, kam se má soubor uložit. Je-li přídavná paměťová karta zasunuta, máte na výběr Main a Card.

5. kliknutím na 
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 celou akci potvrdíte

Hodiny (Clock)

Program Hodiny zajišťuje práci s časem a datem. Umožňuje provádět následující operace:

· nastavit datum a čas, který pak používá celý systém CASSIOPEIA

· jednoduše měnit čas mezi dvěma časovými zónami doma a zahraničí
· nastavit budík

· nastavit formát, ve kterém má být zobrazován čas a datum v ostatních aplikacích

Nastavení hodin

Pro dvě oblasti: doma a zahraničí lze nastavit následující údaje:

· město

· čas a datum

· letní čas

1. zvolte buď doma (Home City) nebo zahraničí (Destination City)

2. klikněte na Time setting
3. nastavte správné město, datum a čas

4. kliknutím na 
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 uložíte provedené změny

5. objeví se zpráva pro potvrzení změny nastavení, klikněte Yes pro potvrzení, No pro zachování stávajícího nastavení a Cancel pro návrat do nastavení.

Nastavení budíku

1. zvolte Alarm
2. nastavte čas, kdy se má budík zapnout

3. vyberte zvuk, který bude přehrán

4. zvolte druh budíku – jednorázový (Once), každodenní (Everyday)

5. kliknutím na 
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  budík zapnete

Pozn.: nelze nastavit více než jeden budík

Nastavení formátu data a času

Změny, které zde uděláte, se projeví v ostatních programech, které datum a čas používají.

1. klikněte na Display
2. zvolte formát pro zobrazení krátkého (Short date) a dlouhého (Long date) data

3. den, kterým začíná týden (1st day of week)

4. 12/24 hodinový mód hodin (Time style)

5. kliknutím na 
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 provedené změny potvrdíte

Kalkulačka (Calculator)

Program kalkulačka umožňuje provádět základní aritmetické operace. Nebudu popisovat základní funkce kalkulačky – věřím, že její použití má každý dostatečně zažité.

Pozn.:
· tlačítko COPY zkopíruje zobrazený výsledek do clipboardu (schránky). Takto uložené číslo můžete použít v jiných aplikacích – pomocí funkce Paste.

· kalkulačka vygeneruje chybu při: dělení nulou, přesáhne-li délka čísla 12 číslic a při odmocňování záporného čísla

· tlačítkem C se smaže posledně zadávané číslo

· tlačítkem AC zrušíte celý výpočet

Kalendář (Calendar)

Kalendář je program na plánování Vašeho času. Informace o Vašich schůzkách a jednáních mohou být zobrazeny v různých formátech. Lze nastavit alarm, který Vás na schůzku předem upozorní. Kalendář se může nacházet v jednom ze tří módů:

· 
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 denním

· 
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 týdenním

· 
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 měsíčním

V Kalendáři můžete provádět následující operace:

· přesunout se na dnešní datum 
[image: image73.png]



· přesunout se na následující/předcházející 

· přidání nové schůzky New
· smazání schůzky Edit
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 (  Delete
· editace schůzky

· kopírování schůzek

· přesun schůzek

· použití schůzek v jiném programu

· nastavení barev dnů Tools
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 (  Date Color Settings
· nastavení alarmu, který Vás upozorňuje na schůzku Tools
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 (  Reminder Settings
· nastavení prvního dne v týdnu Tools
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 (  First Day of Week
Pozn.:

· v případě, že jste u schůzky zadali poznámku (Note), bude v denním módu vedle schůzky obrázek 
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· po kliknutí na schůzku v týdenním módu lze snadno měnit čas začátku a konce schůzky
Přidání nové schůzky

1. klikněte na New
2. vyplňte informace o schůzce

· začátek a konec schůzky (data a časy nahoře) nebo zaškrtněte All day event, když Vám schůzka zabere celý den

· krátký popis (Description) a místo konání (Location)

· pro zapnutí alarmu zaškrtněte Reminder – podle nastavené hodnoty budete před začátkem schůzky upozorněni

· volba opakování 

· poznámky

· barevné označení času

3. nakonec klikněte na 
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 , tím schůzku uložíte

Editace schůzky

1. klikněte na schůzku, kterou si přejete změnit

2. změňte schůzku

3. klikněte na 
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, tím se změněná schůzka uloží. Pro zrušení změny schůzky bez opouštění programu Kalendář klikněte na Edit
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 (  Cancel
Mazání schůzky

1. označte schůzku, kterou si přejete vymazat

2. klikněte na Edit
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 (  Delete
3. objeví se zpráva pro potvrzení vymazání schůzky, klikněte Yes pro potvrzení, No pro zachování schůzky

Kopírování schůzek

1. označte schůzku, kterou chcete překopírovat

2. zvolte Edit
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 Copy
3. přejděte na den, kam se schůzka má překopírovat

4. zvolte Edit
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 Paste
Přesun schůzek

5. označte schůzku, kterou chcete přesunout

6. zvolte Edit
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 Cut
7. přejděte na den, kam se schůzka má přesunout

8. zvolte Edit
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 Paste
Použití schůzek v jiném programu

Informace o schůzkách lze snadno využít i v jiných programech. V detailním pohledu klikněte na Send to
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a zvolte, kterému programu chcete data poslat:

· Poznámky Notes – tím vytvoříte nový textový dokument s následující strukturou:

	Kalendář
	
	Poznámky

	Popis (Description)
	(
	Název dokumentu (File name)

	Popis (Description)
	
	Tělo dokumentu

	Datum začátku
	
	

	Čas začátku
	
	

	Datum konce
	(
	

	Čas konce
	
	

	Místo (Location)
	
	

	Poznámky (Notes)
	
	


· Úkoly Tasks – tím vytvoříte úkol ve tvaru:

	Kalendář
	
	Úkoly

	Popis (Description)
	(
	Popis (Subject)



- ujistěte se, že má úkol nastavenou správnou prioritu

· Pošta Mail – tím vytvoříte zprávu ve tvaru:
	Kalendář
	
	Pošta

	Popis (Description)
	(
	Předmět (Subject)

	Popis (Description)
	
	Tělo zprávy

	Datum začátku
	
	

	Čas začátku
	
	

	Datum konce
	(
	

	Čas konce
	
	

	Místo (Location)
	
	

	Poznámky (Notes)
	
	


Kontakty (Contacts)

Program Kontakty (Contacts) je určen pro uložení jmen, telefonních čísel, adres atd. Vašich přátel, kolegů či obchodních partnerů. Program se může nacházet ve dvou módech zobrazení:

· seznam kontaktů

· detailní pohled

Vkládání nového kontaktu

1. zvolte New
2. vyplňte informace o dané osobě

· jméno (v případě, že chcete uchovat i strukturu jména, zadejte jméno z 
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)

· pracovní údaje

· osobní údaje

· kategorie, do které danou osobu zařadíte

· standardně lze volit mezi osobní (Personal) a pracovní (Business)

· kategorie je možné přidávat a mazat Add/Delete
· zařazení kontaktů do kategorií se využije v seznamu kontaktů, kde lze volit, které kategorie jsou zobrazeny

3. je-li vše podle Vašich představ, klikněte na 
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, tím vytvořený kontakt uložíte.

Editace kontaktu

1. dvakrát klikněte na kontakt, který si přejete změnit

2. v detailním pohledu klikněte kamkoliv na kontakt, tím ho otevřete pro editaci

3. změňte všechny údaje, které si přejete

4. je-li vše podle Vašich představ, klikněte na 
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 , tím kontakt uložíte.

Další operace, které lze s kontakty provádět:

· smazat kontakt Edit
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 (  Delete
· vytvořit kopii kontaktu Edit
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 (  Create Copy
· po vytvoření kopie se kontakt otevře pro editaci

· v detailním pohledu lze z kontaktu vytvořit:

· textový dokument programu Poznámky (Notes) Send to
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 (  Notes

· e-mailovou zprávu pro program Pošta (Mail) Send to
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 (  Mail
Seznam kontaktů

V seznamu kontaktů lze provádět následující operace:

· volit, které kategorie mají být zobrazeny – pro výběr klikněte na 
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 v dolní části displeje

· měnit zobrazovaný údaj vedle jména Tools
[image: image96.png]


 (  Changing the Content
· měnit způsob řazení údajů kliknutím na příslušnou položku v záhlaví

· hledat kontakty obsahující určitý text

· do políčka vlevo od Find zadejte text, který mají požadované kontakty obsahovat

· klikněte na Find, tím vyhledáte kontakty, které obsahují zadaný text

· pro návrat použijte Cancel
Pozn.: 

· při vyhledávání se prohledávají všechny kategorie, bez ohledu na nastavení zobrazovaných kategorií

· objeví-li se zpráva No matches were found for the text you specified, znamená to, že žádný kontakt neobsahuje Vámi zadaný text

Úkoly (Tasks)

Program Úkoly (Tasks) Vás pomáhá udržet si přehled o věcech, které potřebujete udělat. Lze provádět následující operace:

· přidat úkol New
· smazat všechny označené kontakty Edit
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 (  Delete
· označit všechny úkoly Edit
[image: image98.png]


 (  Select All
· vytvořit z úkolu:

· textový dokument programu Poznámky (Notes) Send to
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 (  Notes

· e-mailovou zprávu pro program Pošta (Mail) Send to
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 (  Mail
· schůzky programu Kalendář (Calendar) Send to
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 (  Calendar
Přidání úkolu

1. zvolte New
2. vyplňte informace o úkolu:

· krátký popis úkolu (Subject)

· zaškrtněte Completed, je-li úkol splněn (to lze udělat i z hlavní obrazovky)

· prioritu (Priority)

· nízká (Low)

· normální (Normal)

· vysoká (High)

3. nakonec klikněte na 
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 , tím úkol uložíte

Pozn.:
· kliknutím na příslušnou položku v záhlaví můžete měnit řazení úkolů

· úkol označíte tím, že na něj kliknete

Nastavení (Settings)

Program nastavení umožňuje nastavit CASSIOPEIA podle Vašich představ. Lze měnit nastavení:

· zvuku (Volume & Sounds)

· jasu displeje (Brightness)

· správy napájení (Power)

· barevné schéma (Color Scheme)

· informace o vlastníkovi (Owner information)

· systémové heslo (Password)

· kalibrace displeje (Align Screen)

· paměti (Memory)

Nastavení zvuku

Okno pro nastavení zvuku je rozděleno na dvě záložky pro nastavení:

· hlasitosti (Volume)

· interního reproduktoru CASSIOPEIA (Buzzer switch)

· zvuku, který je posílán do sluchátek (Headphone volume)

· systémových zvuků (Sounds). Zaškrtáváním políček určujete, zda se má přehrát zvuk:

· při spuštění Alarmu, oznámeních (Notifications) 

· při chybě, varování, otázce … (Messages)

· při startu, úspěchu  … (Effects)

· při kliknutí na displeji (Screen taps)

· při stisknutí stříbrného tlačítka (Hardware buttons)

Nastavení jasu

Okno pro nastavení jasu je rozděleno na tři záložky pro nastavení:

· kontrastu (Constrast)

· jasu (Brightness) – ten lze nastavit v závislosti na druhu napájení

· času nečinnosti, po jehož uplynutí displej sám pohasne. Také tuto vlastnost lze nastavit v závislosti na druhu napájení.

Správa napájení

· zobrazuje informace o stavu (Battery remaining) a typu (Main battery) vnitřní baterie

· umožňuje nastavit čas nečinnosti, po jehož uplynutí se CASSIOPEIA sama vypne. Toto nastavení lze udělat v závislosti na druhu napájení.

Barevné schéma

Umožňuje volit mezi několika barevnými schématy.

Informace o vlastníkovi

Umožňuje měnit/nastavit informace o vlastníkovi CASSIOPEIA:

· jméno (Name)

· společnost (Company)

· adresa (Address)

· telefonní číslo (Telephone)

· e-mail (E-mail)

· poznámky (Notes)

Pozn.: po zaškrtnutí Show identification information when device is turned on se budou informace o vlastníkovi zobrazovat, když se CASSIOPEIA zapne

Systémové heslo

Chcete-li vstup do CASSIOPEIA podmínit zádáním hesla:

1. zadejte 4místné heslo složené z číslic a pečlivě si ho zapamatujte

2. zaškrtněte Require password when device is turned on
Kalibrace displeje

Máte-li pocit, že pero nepřesně reaguje při klepnutí na displej, zvolte Align Screen. Nastavení spočívá v tom, že se trefujete perem do středu křížků, které se objevují na různých místech displeje.

Pamět

Okno je rozděleno na dvě záložky.

V první jsou informace o operační paměti (Program memory), interní paměti (Application and user data storage) a volné paměti paměťové karty (Storage card).

Druhá záložka zobrazuje právě běžící programy.

· tlačítkem Stop lze zvolený program ukončit, tím se uvolní operační paměť

· tlačítko Stop All slouží k ukončení všech běžících programů

Internet

CASSIOPEIA přichází se třemi předinstalovanými programy, které jsou určeny pro práci s Internetem:

· 
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 Pošta (Mail)

umožňuje odesílání a přijímání elektronické pošty
· 
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 Internet (Internet)

webový prohlížeč podporující rámečky
· 
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 Připojení (Connections)
konfigurace připojení k Internetu
Co potřebujete pro připojení na Internet

Na Internet se lze připojit dvěma způsoby, a to pomocí:

· mobilního telefonu nebo pevné linky (Dial-up)

· lokální počítačové sítě (LAN)

Dial-up připojení

Pro připojení k Internetu potřebujete u Vašeho poskytovatele Internetu mít zřízený účet. Připojení lze realizovat jedním z následujících způsobů:

· přes mobilní telefon s kompatibilním datovým výstupem

· přes modem pro CASSIOPEIA, pevnou telefonní linkou

· přes PC s modemem, PC Card Adapter, pevnou telefonní linkou

· přes externí sériový modem, speciální seriový kabel pro CASSIOPEIA, pevnou telefonní linkou

LAN připojení

Pro připojení k Internetu přes LAN potřebujete přístupová práva pro přístup do Vaší firemní sítě (kontaktuje síťového administrátora). Dále potřebujete jedno z následujících:

· CompactFlash kartu typu LAN, síťový kabel

· PC Card Adapter typu LAN, síťový kabel

Připojení (Connections)

Program připojení slouží ke konfiguraci připojení:

· k Vašemu PC

· dial-up nebo LAN připojení k Internetu

Konfigurace připojení k PC

1. zvolte PC Connect
2. zvolte port, kterým je CASSIOPEIA připojena k PC

· USB (USB)

· seriový port (Seriál Port)

3. chcete-li, aby se CASSIOPEIA po zastrčení do slotu automaticky připojovala, zaškrtněte Automatically connects with Pc
4. vyzkoušejte připojení kliknutím na Connect Now
5. potvrďte změnu nastavení tlačítkem OK
Konfigurace připojení k Internetu

Správu Vašich účtů pro připojení k Internetu lze ovládat následujícími akcemi:

· vytvoření nového připojení New Settings…
· změna parametrů přípojení Edit
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 (  Modify Settings
· vytvoření kopie přípojení Edit
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 (  Copy Settings
· smazání přípojení Edit
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 (  Delete Settings
· navazání spojení Connect
Vytvoření nového připojení

1. k vytvoření nového připojení zvolte New Settings…
2. zadejte jméno připojení (Connection name)

3. zaškrtnutím příslušných políček rozhodněte, pro jaký program bude připojení použito:

· pro program Pošta (A Mail application)

· pro program Internet (An Internet application)

4. zvolte druh připojení

· přes telefonní linku (Dial-up)

· přes lokální počítačovou síť (LAN)

5. vyplňte potřebné údaje o připojení

· údaje o připojení jsou umístěny na několika stranách, lze se mezi nimi pohybovat pomocí 
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 a 
[image: image110.png]



· pro význam základních údajů viz dále.
· vyplňte jen údaje, o kterých víte, co znamenají, ostatní neměňte
· v případě problémů kontaktujte Technickou podporu
6. nastavení uložte kliknutím na 
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Základní nastavení

· Dial-up

· telefonní číslo Vašeho poskytovatele (Phone number)

· uživatelské jméno (Connection ID)

· heslo (password)

· v Advanced settings se nastavuje IP adresa, primární a sekundární DNS atd.

· pulsní/tónová volba (Tone/Pulse)

· použitý modem (Modem)

· LAN

· uživatelské jméno (Connection ID)

· heslo (Password)

· typ síťové karty (LAN card adapter)

· Vaše IP adresa (LAN IP address)

· adresa DNS serverů (DNS1,2)

· Pošta

· Váš e-mail (Mail address)

· uživatelské jméno (Mail account)

· heslo (Mail password)

· zobrazované jméno poštovního účtu (Display name)

· adresa serveru pro příjem pošty (POP)

· adresa serveru pro odesílání pošty (SMTP)

· Internet

· informace o proxy serveru, jeho IP adresa (Proxy) a použitý port (Port)

Pošta (Mail)

Program Pošta (Mail) umožňuje odesílání a přijímání elektronické pošty na Vaší CASSIOPEIA. Zde je uveden přehled některých jeho vlastností:

· podpora více uživatelských účtů a jejich správa

· odesílání a příjem pošty s přílohou (Attached files)

· práce s frázemi

První spuštění

Při prvním spuštění programu Pošta projdete řadou počátečních nastavení. V případě, že nemáte zaregistrováno žádné připojení, budete vyzváni k jeho vytvoření. Po jeho vytvoření Vám dá program možnost vytvořit nový uživatelský účet programu Pošta.

Po spuštění programu Pošta se objeví seznam používaných účtů s jejich adresáři. Každý účet obsahuje několik základních adresářů, které nelze smazat či přejmenovat:

· Doručená pošta (Inbox)

· Návrhy (Drafts)

· Neodeslaná pošta (Queue)

· Odeslaná pošta (Sent)

Obsah adresáře zobrazíte kliknutím na jeho jméno. Kromě základních adresářů lze definovat vlastní. Následují operace určené pro práci s adresáři:

· vytvoření nového adresáře Folder
[image: image112.png]


 (  New Folder
· přejmenování adresáře Folder
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 (  Rename Folder
· smazání adresáře Folder
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 (  Delete Folder
Pro příjem a odeslání zpráv klikněte na Send & Receive.

Při prohlížení obsahu adresáře můžete provádět následující operace:

· vytvořit novou zprávu New
· odpovědět na zprávu Re:
· předat zprávu dál Fwd:
· kliknutím na položky v záhlaví měnit způsob řazení zpráv

· dále pracovat se zprávami Organize
· přesunout označené zprávy Move to…

· zkopírovat označené zprávy Copy to…

· smazat označené zprávy Delete

· změnit označené zprávy na přečtené Mark as Read

· změnit označené zprávy na nepřečtené Mark as Unread

· označit všechny zobrazené zprávy Check All

· zrušit označení zpráv Uncheck All

Vytvoření nové zprávy

1. v libovolném adresáři klikněte na New
2. zadejte zprávu

· předmět  (Subject)

· komu zprávu posíláte (To:), pro výběr z programu Kontakty zvolte Contacts
· tělo zprávy

· vyberte přílohy (Attachments) Edit
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 (  Atach Files…
3. odešlete zprávu hned Send
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 ( Send Now nebo později Send
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 ( Queue
Použití frází

Při vytváření nové zprávy lze několika kliknutími vložit často používanou větu, bez nutnosti jejího vypisování. Zvolte Edit
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 ( Phase Memory. Můžete provádět následující akce:

· zadání nové často používané fráze New
· smazání fráze Delete
· vložení fráze do vytvářené zprávy Use This
Nastavení

Nastavení programu pošty spustíte kliknutím na Settings. Okno nastavení je rozděleno do čtyř záložek:

· Signature

· nastavený text se bude automaticky připojovat na konec každé zprávy, kterou napíšete

· nechcete-li na konec nic připojit, nechte pole prázdné

· Write

· zaškrtnutí Use this when subject is blank a vyplnění políčka způsobí, že kdykoli zapomenete zadat předmět (Subject), bude automaticky vyplněn tím, co jste zadali

· Quote symbol se přidá na začátek každé řádky ve zprávě, na kterou odpovídáte (Reply) nebo posíláte dál (Forward)
· text z políčka Text always begins se přidá na začátek každé nové zprávy
· Receive
· volbou Kept nebo Deleted určíte, zda se má přijatá zpráva na serveru nechat nebo smazat

· volbou Do not pick up mail over … zakazujete příjem zprávy větší než … KB

· volbou Do not pick up attached files zakazujete příjem pošty s přílohou

· Disp

· po zaškrtnutí Auto word-wrap se budou slova, která se už nevejdou na řádku, automaticky přesouvat na řádku novou

· volba Font size rozhoduje o velikosti použitých fontů

Správa účtů

Každý účet je charakterizován:

· jménem

· jedním ze zadaných připojení

· použitými adresáři (Inbox, Drafts, Queue, Sent,…)

Operace, které můžete s účty provádět:

· přidání nového účtu Account
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 (  New Account
· editace účtu již vytvořeného Account
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 (  Edit Account
· zrušení účtu Account
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 (  Delete Account
Internet

Program Internet umožňuje prohlížení webových stránek přímo na displeji Vaší CASSIOPEIA. Zde je uveden přehled některých jeho vlastností:

· podpora rámečků (Frames)

· zvětšení rámečku na celý displej

· ukládání webových stránek pro pozdější prohlížení

· zmenšený pohled na stránku

· volba velikosti fontů

· volba kódování textu

· ukládání obrázků na stránce

· práce s odkazy (Bookmarks)

Pozn.:
· chcete-li přistupovat k webovým stránkám na Internetu, musíte být připojeni viz Připojení

· používáte-li Dial-up připojení, nezapomeňte se po skončení odpojit 
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· při prohlížení rozsáhlé webové stránky se může stát, že program najednou sám skončí. Stane-li se to, zkuste spustit program znovu.

Prohlížeč

Po spuštění programu Internet se objeví okno prohlížeče. Následuje popis jeho ovládacích a informačních prvků:

· v horní řádce je adresa webové stránky, kterou právě prohlížíte

· chcete-li zobrazit určitou stránku

· zadejte její adresu (URL)

· klikněte na 
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, tím se přesunete na zvolenou stránku

· není-li CASSIOPEIA připojena, zobrazí se okno připojení

· tlačítkem 
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 se přesunete na předcházející stránku

· tlačítkem 
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 se přesunete na následující stránku (na stránku přes stisknutím 
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 )

· tlačítko 
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 přeruší stahování stránky

· tlačítkem 
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 žádáte o znovunačtení právě prohlížené stránky

· po stisknutí tlačítka 
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 se otevře okno s odkazy (Bookmarks)

· tlačítkem 
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 resp. 
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 navážete resp. ukončíte připojení

· jestliže prohlížíte stránku obsahující více rámečků (Frames), přepínáte mezi nimi tlačítkem 
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Menu Func
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 nabízí další operace:

· uložení celé webové stránky Save Web Page
· uložení objektu (obrázek,…) Save Parts
· otevřít dříve uloženou stránku Open Web Page
· ukázat/schovat adresu (URL) prohlížené stránky Show URL
· zapnout/vypnout zobrazování obrázků Show Graphics
· normální(100%)/zmenšený(50%) pohled Small Display
· volba velikosti fontů

· velká (Large)

· střední (Medium)

· malá (Small)

· volba kódování textu (ISO8859-1, ISO8859-2)

· zvětšení aktivního rámečku (Frame) na celý displej Full-screen Frame
· zkopírování označené oblasti do schránky (Clipboardu) Copy Selected Area
· nastavení

Pozn.:

· v průběhu ukládání stránky nepřerušujte připojení
· stránky jsou ukládány do \My Documents\WebPage v interní paměti nebo na paměťovou kartu
· po uložení stránky se stránka znovu načte
Bookmarks

Bookmarky (odkazy) slouží k rychlému přístupu na stránky bez nutnosti vypisování jejich URL. Do okna Bookmarků se dostanete stisknutím 
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. Můžete provádět následující operace:

· otevření stránky, která je representovaná určitým Bookmarkem

· otevřete adresář, v němž je Bookmark uložen

· dvakrát klikněte na název Bookmarku

· vytvoření nového Bookmarku New
· přidání právě prohlížené stránky do Bookmarků Add Page Being Browsed
· změnit název a URL Boormarku Correct
· správa Bookmarků Organize
· v horní řádce je zobrazeno jméno pracovního adresáře
· pracovní adresář lze změnit kliknutím na jeho jméno
· Bookmark označíte zaškrtnutím políčka nalevo od jeho jména
· vytvoření nového adresáře Bookmarků New Folder

· smazání označených Bookmarků a adresářů Edit
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 (  Delete

· přesunutí označených Bookmarků a adresářů Edit
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 (  Move to…

· označení všech Bookmarků a adresářů Edit
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 (  Check All
· zrušení označení Bookmarků a adresářů Edit
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 (  Uncheck All
Nastavení

Do okna pro nastavení prohlížeče se dostanete kliknutím na Func
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 (  Settings. Okno je rozděleno do dvou záložek:

· Connect – zde lze určit,  jaké připojení se má použít

· Web

· nastavení stránky, která se objeví po spuštění programu Internet (Start Page)

· zapnutí/vypnutí přijímání Cookies

· zapnutí/vypnutí Javascriptu

Otevření uložených stránek

Po kliknutí na Func
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 (  Open Web Page se zobrazí seznam dříve uložených stránek.

· dvojitým kliknutím na jméno uložené stránky ji otevřete

· pro správu uložených stránek zvolte Organize
· stránku označíte zaškrtnutím políčka nalevo od jejího jména

· smazání označených stránek Delete
· zkopírování označených stránek na paměťovou kartu Copy to Card
· přesunutí označených stránek na paměťovou kartu Move to Card
· označení všech uložených stránek Check All
· zrušení označení uložených stránek Uncheck All
Multimedia

Prohlížeč fotek (Photoviewer)

Prohlížeč fotek je program, který umožňuje na Vaší CASSIOPEIA zobrazit grafické obrázky. V případě, že vlastníte přídavnou kartou pro digitální fotoaparát, můžete Photo Viewer použít k záznamu fotek či krátkých filmových sekvencí. Photo Viewer  není součástí předinstalovaných programů. Naleznete ho však na přiloženém CD.

Photoviewer se může nacházet ve třech módech:

· 
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 index zmenšených fotek tzv. thumbnails
· 
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 prohlížení sekvencí fotek

· 
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 záznam fotek

Podporované grafické formáty

Prohlížeč fotek podporuje následující grafické formáty:

· JPEG, JPG

· BMP

· GIF

· PNG

Je-li obrázek v jiném formátu, nebudete schopni si ho ve Photo Viewer prohlédnout.

Záznam fotek a sekvencí

Photo Viewer umožňuje záznam fotek a krátkých filmových sekvencí. Fotky jsou ukládány ve formátu JPEG. Pro tuto funkci potřebujete Digital Camera Card (JK-710DC).

Upozornění: neinstalujte Mobile Camera Application, který je dodávaný k Vaší digitální kameře do CASSIOPEIA. Pro záznam fotek použijte Photo Viewer.

Než začnete:

· ujistěte se, že přídavná karta pro digitální fotoaparát je správně nainstalovaná

· přečtěte si dokumentaci k Vašemu digitálnímu fotoaparátu

· zkontrolujte stav vnitřní baterie. Je-li téměř vybitá, nabijte ji.

1. kliknutím na 
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 přejděte do záznamu fotek

2. ujistěte se, že je Váš fotoaparát připraven – v horní části displeje je Ready to record
3. kliknutím na 
[image: image145.png]&



 resp. 
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 přejdete do módu pro záznam fotek resp. sekvencí

4. zvolte kvalitu záznamu – čím vyšší kvalita, tím více bude použito paměti

· 
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nejvyšší kvalita

· 
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normální kvalita

· 
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nejnižší kvalita

5. zvolte velikost jednoho snímku tzn. 

· 
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640 x 480

· 
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320 x 240

· 
[image: image152.png]



212 x 160
tato velikost může být použita pro záznam sekvencí

· 
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160 x 120
tato velikost může být použita pro záznam sekvencí

6. určete adresář, do kterého se mají fotky ukládat

7. nastavte digitální fotoaparát podle Vašich představ

8. fotku uložíte stisknutím tlačítka 
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Pozn.: jména souborů do kterých jsou fotky ukládány jsou přiřazována automaticky

Použití časovače

Pro záznam fotek lze použít časovač. Pro aktivaci časovače zmáčkněte 
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, ikona se poté změní na 
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. Fotka se uloží po uplynutí 10 sekund. Pro zastavení časovače klikněte na 
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, ikona se změní zpátky na 
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.

Konfigurace záznamu sekvencí

Po kliknutí na 
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 se otevře okno s nastaveními  pro záznam sekvencí.

Lze nastavit:

· kvalitu nebo předpokládanou délku záznamu (Continous record internal)

· krátká (Short) – 15 snímků za sekundu

· normální (Normal) – 10 snímků za sekundu

· dlouhá (Long) – 5 snímků za sekundu

· clonu – předpokládané prostředí (White balance)

· sluneční světlo (Outdoor daylight)

· světlo z žárovek (Incandescent lighting)

· světlo ze zářivek (Fluorescent lighting)

· univerzální (Auto)

· mód záznamu

Nastavení jasu

Kliknutím na Brightness lze nastavit odděleně jas displeje v závislosti na typu napájení.

Index zmenšených fotek

V indexu fotek 
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 se zobrazuje současně 6 fotek z pracovního adresáře. Pracovní adresář lze změnit kliknutím na jeho jméno (nejčastěji Photo) v horní části displeje.

Další akce, které lze provádět:

· prohlížení nezmenšených fotek

· přejmenování souboru (fotky) Function
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( Rename
· přesun soubor Function
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( Move…
· přesun všech souborů z pracovního adresáře Function
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( Batch Move…
· smazání souboru Function
[image: image164.png]


( Delete…
· smazání všech souborů v pracovním adresáři Function
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( Batch Move…
· vytváření, přejmenování a mazání adresářů Function
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( Folder …
· generování zmenšených obrázků Function
[image: image167.png]


( Refresh Thumbnails
· vytváření e-mailů s připojenou fotkou

Pozn.: Photo Viewer může přistupovat pouze k fotkám, které jsou uloženy v paměti nebo na  paměťové kartě pod adresářem My Documents\Photo  např. My Documents\Photo\Dovolena.

Prohlížení fotek

Pro zvětšení fotky použijte jednu z uvedených metod:

· dvakrát klikněte na její zmenšeninu

· klikněte na její zmenšeninu, tím fotku zvýrazníte, pak ji lze zvětšit stisknutím 
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 nebo stříbrného tlačítka OK.

Fotku lze prohlížet ve čtyřech různých módech:

· Compressed View
je zobrazena celá fotka na šířku displeje, fotka je zarámovaná

· Uncompressed View
fotka je zobrazena ve své skutečné velikosti

· Zoom View
fotka je dvakrát zvětšená

· Full-Screen View
při tomto módu se fotka otočí a její velikost se přizpůsobí tak, 


aby zabírala co největší plochu displeje

Pozn.:

· je-li zobrazovaná fotka větší, než je velikost displeje, lze s viditelnou částí posouvat

· pro prohlížení fotek je v horní řádce uvedeno jméno fotky, její pozice I a celkový počet fotek v adresáři N ve tvaru I/A
· mezi fotkami se lze přesouvat pomocí prostředního stříbrného tlačítka

· po stisknutí 
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 se zobrazí detailní informace o fotce

Prohlížení sekvencí fotek

Prohlížení sekvencí fotek 
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 je určeno pro automatické prohlížení fotek z pracovního adresáře. Pracovní adresář se nastavuje v indexu fotek.

Prohlížení sekvencí se ovládá následujícími akcemi:

· spustit přehrávání stisknutím 
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 nebo stříbrného tlačítka OK
· změna směru přehrávání 
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· zastavit přehrávání stisknutím 
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 nebo stříbrného tlačítka ESC
· kliknutím na  
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  určujete počátek přehrávání

· interval mezi snímky Settings
· lze volit mezi: krátký (Short), normální (Normal) a dlouhý (Long)

· zaškrtnete-li Auto Repeat, bude se sekvence sama opakovat

Přehrávač filmů (Movie Player)

Přehrávač filmů umožňuje přehrávat filmy přímo na displeji Vaší CASSIOPEIA. Program Movie Player není součástí předinstalovaných programů. Naleznete ho však na přiloženém CD. Movie Player přehrává filmy ve vlastním formátu CMF. Na přiloženém CD je program pro převod běžných formátů filmů jako .avi, .mpeg či .mov do CMF.

Program Movie Player se může nacházet ve dvou módech:

· index filmů

· přehrávání filmů

Index filmů

V indexu filmů se zobrazuje současně 6 zmenšených obrázků filmů z pracovního adresáře. Pracovní adresář můžete změnit kliknutím na jeho jméno (nejčastěji Movie) v horní části displeje. 

Další akce, které lze provádět:

· přehrávání filmů

· přejmenování souboru (filmu) Function
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( Rename
· přesun souboru Function
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( Move…
· přesun všech souborů z pracovního adresáře Function
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( Batch Move…
· smazání souboru Function
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( Delete…
· smazání všech souborů v pracovním adresáři Function
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( Batch Move…
· vytváření, přejmenování a mazání adresářů Function
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( Folder …
· generování obrázků filmů Function
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( Refresh Thumbnails
· vytváření e-mailů s připojeným filmem

Pozn.: Movie Player může přistupovat pouze k filmům, které jsou uloženy v paměti nebo na  paměťové kartě pod adresářem My Documents\Movie  např. My Documents\Movie\Klipy.

Přehrávání filmů

Pro přehrání filmu použijte jednu z uvedených metod:

· dvakrát klikněte na obrázek reprezentující film

· klikněte na obrázek, tím film zvýrazníte, pak ho přehrajete stisknutím 
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 nebo stříbrného tlačítka OK.

Přehrávání filmů se ovládá následujícími akcemi:

· spustit přehrávání stisknutím 
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 nebo stříbrného tlačítka OK (je-li film zastaven)

· zastavit přehrávání stisknutím 
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 nebo stříbrného tlačítka OK (přehrává-li se film) 

· přesunout ukazatel pozice doleva 
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· přesunout ukazatel pozice doprava 
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· přesunout ukazatel pozice na začátek/konec filmu (podle směru přehrávání) 
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· přepnout směr přehrávání stisknutím 
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 nebo prostředního stříbrného tlačítka směrem nahoru a dolu

· přesunout ukazatel pozice kliknutím na  
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· rychlé/pomalé přehrávání (podle nastavení) 
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· uložení aktuálního obrázku do souboru 
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· nastavení hlasitosti

Pozn.:
· po stisknutí 
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 se zobrazí detailní informace o filmu

· uložené obrázky se ukládají do interní paměti do My Documents\Photo
Nastavení přehrávání

Chcete-li změnit nastavení přehrávání, klikněte na Settings. Zde můžete měnit následující:

· rychlost přehrávání (Playback Speed) – 2x,6x,1/2x,1/4x a 1/6x

· po zaškrtnutí Auto Repeat se bude po skončení film opakovat

· volba přehrávaných kanálů (Streams), např. zvuk může být v několika jazycích

Nastavení jasu

Kliknutím na Brightness lze nastavit odděleně jas displeje v závislosti na typu napájení.

Přehrávač hudby (Music Player)

Pomocí Přehrávače hudby lze na Vaší CASSIOPEIA přehrávat soubory MP3. Program Movie Player není součástí předinstalovaných programů. Naleznete ho však na přiloženém CD. Pro poslech musíte zapojit sluchátka do zdířky pro sluchátka (zepředu CASSIOPEIA, obrázek sluchátek).

Pozn.: Music Player může přistupovat pouze k souborům MP3, které jsou uloženy v paměti nebo na  paměťové kartě pod adresářem My Documents\Music

Následuje popis akcí, kterými se Music Player ovládá:

· spuštění hudby stisknutím 
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 nebo stříbrného tlačítka OK (je-li hudba zastavena)

· zastavení hudby stisknutím 
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 nebo stříbrného tlačítka ESC (běží-li hudba)

· přerušení hudby stisknutím 
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 nebo stříbrného tlačítka OK (běží-li hudba)

· přechod na začátek předcházející písničky podle playlistu 
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· přechod na začátek následující písničky podle playlistu 
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· zapnout/vypnout zvuk 
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· snížit hlasitost 
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· zvýšit hlasitost 
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Nastavení přehrávání

Chcete-li změnit nastavení přehrávání, klikněte na Settings
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. Zde můžete měnit následující: 

· zaškrtnutím Repeat způsobíte opakování playlistu po jeho vyčerpání

· Display off způsobí vypnutí displeje při přehrávání

· displej se znovu zapne po stisknutí stříbrného OK nebo ESC

· displej se sám zapne (v případě, že není zaškrtnuto Reapeat) po skončení playlistu

· je-li Enable Up/Down key zaškrtnuto, pak bude Music Player reagovat na prostřední stříbrné tlačítko:

· dolu/nahoru ovládá hlasitost

· doprava/doleva přechod na následující/předcházející písničku podle playlistu

Pozn.: Music player zobrazuje informace o svém stavu v systémové liště

· 
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 v případě, že právě přehrává

· 
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 je-li zastaven

Playlist

Playlist je seznam souborů MP3. V jednom playlistu může být až 100 souborů. Kliknutím na Play List… se dostanete do okna, kde můžete:

· měnit právě přehrávaný playlist

· kliknutím na New vytvářet nový playlist

Utility

Zálohování (Backup)

Backup je program, pomocí kterého lze snadno a rychle zálohovat data z interní paměti CASSIOPEIA na přídavnou paměťovou kartu. Záloha slouží k obnově Vašich cenných dat při selhání systému. Tento program lze používat pouze v případě, že vlastníte přídavnou paměťovou kartu.

Čtěte pozorně

· před zálohou/obnovou Vašich dat proveďte reset CASSIOPEIA viz Hardware Manual

· při záloze/obnově vždy používejte externí napájení

· během zálohování/obnovy neprovádějte žádné operace

· před spuštěním zálohy se ujistěte, že na přídavné paměťové kartě je dostatek volného místa

· při resetu CASSIOPEIA se všechny soubory a adresáře uložené v interní paměti pod My Device\Nand Disk vymažou. Chcete-li svá data zachovat přesuňte je na přídavnou paměťovou kartu.

Vytvoření zálohy

1. připojte CASSIOPEIA k externímu napájení

2. proveďte reset
3. vložte přídavnou paměťovou kartu

4. dvakrát klikněte na program Backup v Hlavním menu
5. ujistěte se, že je na paměťové kartě dostatek volného místa

· Memory card udává, kolik je na paměťové kartě volného místa

· Data memory dává informaci o množství využité pamětí na Vaší CASSIOPEIA

· !!! Memory card musí být větší než Data memory !!!
6. dvakrát klikněte na Backup Now
7. zadejte heslo - heslo bude vyžadováno při obnově zálohovaných dat

· v případě, že heslo nezadáte, nebude od Vás při obnově požadováno

8. klikněte na Yes pro provedení zálohy nebo No pro návrat bez zálohy

· během vytváření zálohy bude zobrazeno  Backup in Progress
· ve chvíli, kdy bude záloha vytvořena, se objeví Backup completed
9. kliknutím na OK program Backup ukončíte

Pozn.: 

· jestliže z nějakého důvodu přerušíte zálohování, je stále k dispozici poslední záloha
· stará záloha bude nahrazena novou pouze v případě úspěšného ukončení celého procesu tj. po zobrazení Backup Completed

Přerušení probíhajícího zálohování

1. během vytváření zálohy lze operaci přerušit kliknutím na Cancel

2. objeví-li se zpráva pro potvrzení přerušení, klikněte Yes pro přerušení, No pro pokračování

Obnova zálohovaných dat

Při obnově dat z poslední zálohy se postupuje následujícím způsobem:

1. všechny soubory z interní paměti CASSIOPEIA jsou vymazány

2. všechny soubory z poslední zálohy jsou překopírovány do interní paměti CASSIOPEIA

Obnova dat

1. připojte CASSIOPEIA k externímu napájení

2. proveďte reset
3. vložte přídavnou paměťovou kartu

4. dvakrát klikněte na program Backup v Hlavním menu
5. dvakrát klikněte na Restore Now
· to způsobí, že restartujete CASSIOPEIA, objeví se nápis Starting…
· budete požádáni o kalibraci displeje

6. v případě, že jste při vytváření zálohy zadali heslo, zadejte ho do políčka Password
7. klikněte na Yes pro provedení obnovy zálohovaných dat, nebo No pro návrat bez obnovy

· během obnovy bude zobrazeno  Restore in Progress
· ve chvíli, kdy bude obnova dokončena, se objeví Restore complete
8. kliknutím na OK program Backup ukončíte

· to automaticky restartuje CASSIOPEIA

Smazání zálohy

V případě, že už nepotřebujete zálohu Vašich dat, nebo chcete uvolnit místo na paměťové kartě, lze zálohu smazat. Pozor !!! tato akce nejde vrátit, před zrušením zálohy se ujistěte, že ji skutečně nebudete potřebovat.

1. vložte přídavnou paměťovou kartu

2. dvakrát klikněte na program Backup v Hlavním menu
3. klikněte na Backup File Delete
4. klikněte na Yes pro smazání zálohy nebo No pro návrat bez smazání zálohy

Správce souborů (File manager)

Správce souborů je nástroj umožňující práci se soubory a adresáři. V horní části displeje je jméno aktuálního adresáře následované 
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. Pod jménem je zobrazen obsah aktuálního adresáře. Za každý soubor je uvedeno jeho jméno (Name), velikost (Size) a datum (Date) vytvoření. Kliknutím na příslušnou položku záhlaví lze volit způsob řazení souborů. Vlevo od jména souborů je zaškrtávací políčko sloužící k jeho označení.

Je-li označen jeden nebo více souborů, lze provádět tyto operace:

· kopírování souboru nebo adresáře

· přesunutí souboru nebo adresáře

· přejmenování souboru nebo adresáře File
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( Rename
· smazání souboru nebo adresáře File
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( Delete
· při mazání adresáře se smažou všechny jeho soubory a podadresáře

· operace mazání souborů a adresářů je nevratná !
Dále lze:

· označit všechny soubory a adresáře v aktuálním adresáři Edit
[image: image207.png]


( Select All
· obnovit obsah aktuálního adresáře File
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( Refresh
· vytvořit nový adresář File
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( New Folder
· přejít do vyššího adresáře 
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Kopírování souborů a adresářů

9. označte soubory a adresáře, které chcete překopírovat

10. zvolte Edit
[image: image211.png]


( Copy
11. přejděte do adresáře, kam si přejete soubory umístit

12. zvolte Edit
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( Paste
Pozn.: 

· zvolíte-li Edit
[image: image213.png]


( Paste ve stejném adresáři jako Edit
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( Copy, pak budou v adresáři kromě originálů i jejich kopie. Kopie budou pojmenovány Copy of …

· přestože zvolíte Edit
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( Copy, soubory zůstanou označeny pro další operace

Přesun souborů a adresářů

1. označte soubory a adresáře, které chcete přesunout

2. zvolte Edit
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( Cut
3. přejděte do adresáře, kam si přejete soubory přesunout

4. zvolte Edit
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( Paste
Pozn.: při přesouvání adresáře se přesunou všechny jeho soubory a podadresáře

Připojení k PC

CASSIOPEIA můžete připojit k Vašemu PC, to Vám umožňuje:

· kopírovat soubory mezi CASSIOPEIA a PC

· zálohovat data z CASSIOPEIA na PC

· synchronizovat data z Kalendáře, Kontaktů, Úkolů a Pošty s programem Microsoft Outlook na Vašem PC

· obnovit tovární nastavení CASSIOPEIA

Pozn.:

· pro připojení CASSIOPEIA je nutné nainstalovat program PC Connect z přiloženého CD

· zkontrolujte nastavení připojení k PC (PC Connect) v programu Připojení

· symbol 
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 znamená, že spojení bylo navázáno

· pro více informací o připojení CASSIOPEIA k Vašemu počítači viz Hardware Manual
Odstranění problémů

Vybitá baterie

Ikona v systémové liště ukazuje aktuální stav baterie. Baterii nabijte, jakmile se zobrazí symbol vybité baterie 
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. Za normálních podmínek by baterie, po plném nabití, měla vydržet mnoho hodin. Následují tipy, jak zbytečně baterií neplýtvat:

· používejte externí zdroj napájení, kdykoli je to možné

· zkraťte dobu, po které se CASSIOPEIA sama vypne

· vypněte zvuky, které nepotřebujete

Zapomněli jste heslo

Není způsob, jak obejít zadání hesla při startu. Pro obnovení přístupu do systému musíte obnovit tovární nastavení. Pro více informací viz Hardware Manual. Tato operace smaže všechna data a nainstalované programy !

Plná paměť

Paměť CASSIOPEIA je rozdělena na pracovní a operační paměť. V pracovní paměti jsou uloženy nainstalované programy a data, která jste vytvořili. Operační paměť využívají programy, které právě běží. Objeví-li se zpráva o nedostatku volné paměti, vyzkoušejte následující (podle typu paměti):

Pracovní paměť (Storage memory)

· přesuňte některá data z CASSIOPEIA na přídavnou paměťovou kartu

· přesuňte nepotřebnou poštu na paměťovou kartu

· smažte nepotřebné soubory

· odinstalujte nepotřebné programy

Operační paměť (Program memory)

· ukončete programy, které právě nepoužíváte (Settings ( Memory ( Task Manager)

· uvolněte pracovní paměť

· resetujte CASSIOPEIA, pro více informací viz Hardware Manual
Displej reaguje pomalu nebo vůbec

Proveďte reset CASSIOPEIA, pro více informací viz Hardware Manual
Displej je prázdný

Jestliže CASSIOPEIA nereaguje na krátké stisknutí tlačítka 
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 , zkuste ho podržet delší dobu. Když ani teď nereaguje,  projděte následujícími kroky, dokud není problém vyřešen:

1. připojte CASSIOPEIA na externí zdroj napájení

2. nabijte baterii

3. nastavte jas displeje, podržte 
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 a jas upravujte stříbrným tlačítkem (pravo/levo)

4. nastavte kontrast displeje, podržte 
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 a kontrast upravujte stříbrným tlačítkem (nahoru /dolu)

5. proveďte reset CASSIOPEIA

Displej je tmavý

Zkuste změnit jas a kontrast displeje. Pakliže to nepomůže, byl displej pravděpodobně vystaven přímému slunečnímu záření. Původní barva displeje se po chvíli sama obnoví. Toto chování je pro LCD displeje typické.

Problémy se sítí

Následující rady by Vám měly při problémech se sítí pomoci:

· zkontrolujte, že CASSIOPEIA podporuje Vaší Ethernet kartu

· ujistěte se, zda jsou nainstalovány příslušné ovladače

· překontrolujte nastavení připojení

Problémy s paměťovou kartou 

Objeví-li se zpráva: “Error! (READ/WRITE) See your User’s Guide for Details.”:

· zkontrolujte stav baterie

· ujistěte se, že je paměťová karta správně vložena
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